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NAVOD

Vyroba hry: Dvé poloviny hraciho planu doporucujeme po vytisténi vystfihnout, slepit
(prostredni sloupec policek s ,,duhou” uprostred je na obou, aby bylo mozné obé poloviny

v tomto bodé prekryt a vie pfesné pasovalo) a nasledné podlepit kartonem, ¢tvrtkou nebo
podobnym papirem. Karty staci vytisknout, vystfihnout po obvodu, slepit (obrdzek kraslice,
pomlazky kosiku ¢i kohouta + vrchni ¢ast se slepici) a rozstfihat. Kdo chce byt peclivéjsi mize
i karty podlepit, nebo jesté |épe zalaminovat. Zalaminovat Ize samoziejmé i hraci plan.

Priprava hry: Pfipravime si herni plan, promichané karty a figurky dle poctu hraca (idealni
jsou figurky ploché, které jdou stavét na sebe). Nakonec si stfihneme, kdo bude zacinat a
jdeme na to!

Pravidla hry: Hraci se v této hie proméni ve velikono¢ni zajicky, jejichz ukolem je vyrazit ze
svych domecka, nasbirat potfebné karty a nasledné pochytat jako prvni celkem Sest
konkurencnich zajick( a obsadit jimi ,,vézeni“ své barvy (Sest polic¢ek svétlejSiho odstinu na
protéjsi strané planu).

Hraci si nasazuji na jedni¢ku nebo na Sestku (po Sestce se hazi dvakrat) a to na libovolné
dvere na celém hernim planu (dvere vSsak musi byt neobsazené, protoZe na nich, stejné jako
na poli¢kach oznacenych barvami jednotlivych hracd a na ,duhovém policku“ uprostred
pldnu se nevyhazuje).

V prvni fazi hry, musi hrac ziskat celkem tfi velikono¢ni predméty (pomlazku, kraslici a kosik)
a to tak, Ze bude postupné navstévovat policka s dvermi za nimiz sidli slepicky a pokazdé si
vezme jednu ,slepic¢i” kartu z balicku. Pokud na ni najde predmét, ktery potrebuje, slepicka
mu ho vénovala a on si kartu necha (pokud najde stejny predmét, ktery uz ma, odlozi ho
dospod balicku). MUzZe se ale stat, Ze misto na Stédrou slepicku narazi za dvefmi na
rozzlobeného kohouta a ten mu neda nic (pokud tedy najde kartu s jeho obrazkem, ma
smulu, neziskava nic a kartu vraci dospod bali¢ku). V této fazi hry se mohou hraci vyhazovat,
ale vyhozena figurka putuje pouze zpét do svého domecku a mlze hrat dal.

Kdyz vsak hrac ziska potrebné tfi predméty, postoupi do druhé faze a mlze zacit lovit své
konkurenty (klidné i ty, kteti teprve sbiraji karty). Kdyz druhého zajic¢ka ulovi (vyhodi), posadi
svou figurku na néj a dal se pohybuje i s nim (mdze mit i vice nez jednoho zajatce najednou).
Aby vsak své zajatce mohl umistit do vézeni, musi se s nimi strefit na ,duhové policku
uprostifed herniho planu! Teprve kdyzZ stane na tomto poli¢ku, mize svymi vézni zaplnit
Zalar. Pokud ho vsak jiny zajic vyhodi dfiv, nez se mu to podafi, ziskava vSechny jeho zajatce a
po dosazeni ,,duhového policka“ mlze figurky své barvy osvobodit a umistit zpét do
domecku, nikoliv do vézeni. Vyhrava samoziejmé ten, kdo stihne vézeni zaplnit jako prvni.
Tak do toho!!!
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