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PRO
SD zS ZDAR

<‘ ® " Na letosni svatky jara jsme si pro Vs pripravili predevsim
A DISTANCNI VELIKONOCNI{ KOLEDU.
Ale nez prijde cas vyrazit do terénu, posbirat par
papirovych kraslic a vyresit néjaké ty zabavné ukoly,
mame tu pro Vas néjaké velikonoCni materialy,
které si mizete uzit v pohodli Vasich domovd.
Porddné si ty zbrusu nové deskové hry, omalovanky a
' par dalSich prekvapeni vychutnejte a jako bonus si muZete pripomenout
\) | inds lonisky Velikono&ni €asopis, ktery letos zverejfiujeme znovu.
Tak sméle do toho a jaru zdar!

. Vesele Velikonoce Vam preji

\t!:_;- vychovatelky SD ZS Zdar




VELIKONOCNI DESKOVA HRA
,ZAVODY VELIKONOCNICH zAJICKU“

POCET HRACU: Hra minimalné pro 2 hrace (maximalni pocet neni stanoven-Ize hrat i ve skupinkach)

CIL HRY: Cilem hry je stat se nejschopné&j$im velikono&nim zajickem a posbirat z hnizd co nejvice
kvalitnich vajicek, ktera bude mozné béhem svatk( jara proménit na zarivé kraslice!

VYROBA HRY: Je tfeba si stahnout a vytisknout viechny &asti hry (2 poloviny hraciho planu, 1x
stranku s obrazky vajicek, 1x stranku s obrazky vaji¢ek a zviratek, 2x stranku s rubovymi stranami
karet s obrazkem hnizda a 1x stranku se seznamem specialnich polic¢ek). Poté slepime a podlepime (Ci
za-laminujeme) hraci plan a vyrobime karticky (spojime ruby a lice a rozstfihame je-pfipadné je
muzeme i za-laminovat nebo zpevnit ¢tvrtkou). Seznam specialnich policek mizeme nechat tak, jak
je, nebo ho podlepit ¢i za-laminovat. A je to! Ted uzZ si jen pfipravime rlznobarevné figurky (kazdy
hrac jednu-poslouzi i knofliky, mince, apod.) a hraci kostku, zamichat karticky a poloZit je na
hromadku licem dol a mizZeme zacit hrat!

PRAVIDLA HRY: KazZdy hrac se pohybuje smérem od startu k cili za pomoci hazeni kostkou (po 6 se
znovu nehazi). Cestou se snaZi sbirat z hnizd obodovana vajicka (musi se na hnizdé zastavit a poté si
vzit jednu karticku z hromadky) a plnit Ukoly na specidlnich policcich, na kterych zlstane stat.
Vyhrava ten, kdo cestou do cile nasbira vajicka za nejvice bodU (ten, kdo dosahne cile jako prvni, si
pri¢itd k vyslednému skdre pét bodl). Hradi se po cesté nevyhazuji (pokud by se méli dvé figurky
ocitnout na jednom policku, postavi se za sebe).

Avsak POZOR! Zadny zaji¢ek pfedem netusi, na & hnizdo narazil ani jaké vaji¢ko z néj sebral, a proto
maji shirané karticky rdznou hodnotu i vyznam! Nejnizsi hodnotu (1 bod) ma hnédé vajicko, které se
na barveni pfilis nehodi. Vyssi hodnotu (2 body) ma vajicko bilé, které je na kraslici idealni. Jesté vyssi
hodnotu ma vaji¢ko, z néhoz se vyklube kufe (3 body), nebot z kuratka bude ¢asem slepicka, co dava
dalsi vajicka. A nejvyssi hodnotu (4 body) ma vajicko, z néhoz se vyklube kachnatko, protoze kachni
vejce, které bude dotyéné mladé jednou snaset, jsou nejlepsi a nejhez&i. A NEBEZPECI na zavér! MGze
se stat, Ze neopatrny zajicek si poplete hnizda a z vejce, které sebral, se mu vylihne maly krokodylek.
A to je zlé! Krokodyli miminko totiZ nejen, Ze nema Zadnou bodovou hodnotu, ale také potiebuje
rychle nakrmit. A nejradéji ma pochopitelné kurata a kachnata. Dotycny hrac, ktery si vylosuje
krokodyli mladé tak prichazi o vSechny karticky s témito zviratky (pokud Zzadné nemd, musi nakrmit
krokodyla alespon 5ti libovolnymi vajicky, popfipadé se vratit na start).

Prejeme hodné zabavy!
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SPECIALNI POL*
1Z AVODY,VELIKONOCNICH ZA

1. Slepicka ti ukdze cestu. Jdi o 4 pole vpred.

2. Na 1 kolo se zapovidds s kamarddem zajicem.

3. Kolegovi zajickovi se rozvdzal Sdtek s vajicky. Couvni o 3 pole at’ mu je

nerozslapes.

4. Strejda zajic té vezme na zdda. Pristi tah hdzis dvéma kostkami.

5. Upadlo ti ucho u kosicku. Budes to 1 kolo zpravovat. Pokud je v dosahu 6ti poli

néjaky tviij protihrdé, musi se pFesunout k tobé a pomoct ti.

6. S kamarddem zajickem tancite 2 kola zajeciho dupdka.

7. Zeptal ses ovecky na cestu, ale omylem té poslala Spatné. Pristi 3 kola couvej.

8. Musi$ dvéma malym zaji¢kam prelist pohddku. Bude to 1 kolo trvat.

9. Mds dobrou ndladu a tak sviij pFisti hod pFenechds protihrdéi po pravici.

10. Snazis se secist vSechna vyfoukld vajicka na stromé. Trvd ti to 2 kola.

11. Zakopl jsi o drn trdvy. Tvdj nejblizsi protihrdé musi k tobé, aby ti pomohl.

12. Hodnd slepicka ti zdarma vénovala 1 tmavé vajicko. Vezmi si ho.

13. UCis zajeci batole 1€zt po Etyrech. Trvd ti to 1 kolo.

14. Pomohls zajelici s koSem. Za odménu té posle zkratkou. Postup o 3 pole.

15. Slepicka té pusti ddl jediné, kdyz odpovis na jeji hddanku. Uhodnout ji trvd 2
kola. Pokud je v dosahu 6ti poli néjaky tvij protihrdé, mizes si s nim vyménit
misto a nechat hddat jeho (ty pokraujes ve hfe z jeho pole).

16. Sldpl jsi na kraslici. 1 kolo si Cistis botu.

17. Vesely zajicek té chce obejmout. Pokud mu to umoznis, zdrzis se s nim 1 kolo,
ale za odménu dostanes 1 tmavé vajicko.

18. Ztratil ses. Vrat' se pro radu ke slepicce poklddajici hddanky (uz nehddds!).

19. Chybi ti objimaci zaji¢ek. Nejbliz$i z tvych protihrdél ho musi zastoupit a
presunout se na policko k tobé.

20. Primo vedle tebe ze zemé vykoukl zvédavy zajicek. Lekl ses tak, Ze hdzis
jesté jednou.

21. Jsi unaveny. Musis si na 1 kolo odpocinout v trdvé.

22. Potkal jsi zajicka s obrim pytlem. Nabidls mu pomoc, ale odmitl ji. Tolik se té
to dotklo, Ze budes 2 kola trucovat.

23. Slepicka si mysli, Ze ji chces ukrdst vaji¢ka a honi té. PFisti 2 kola couvej.

24. Hodny zajicek ti ukdze zkratku. Postup o 4 pole.

25. Rozhod| ses ozdobit kocicky vyfouklymi vajicky. Trvd ti to 1 kolo.

26. Na slunci je takvé horko, Ze musis zpomalit. Od pristiho hodu odecti jednicku.

27. Pomdhd$ hladovym ptdékim hledat ZiZzaly. Trvd ti to 1 kolo.

28. Ptdcek, kterého jsi potkal, t€ poponese o kus vprred. Hdzej jesté jednou.
29. Sldpl jsi zajickovi na usi. Musis mu na né 2 kola foukat.

30. Prsi, utikej se schovat o 10 poli zpét.
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VELIKONOCNI DESKOVA HRA
,,OVECKO, NAPAS SE“

POCET HRACU: Hra minimalné pro 2-4 hrace (& dvojice nebo tymy)

CiL HRY: Cilem této hry, je stejné jako u klasického ,Clovéce, nezlob se”, dostat véechny Ctyfi
,ovecky” své barvy z pastvy dom, do ,,salase”. Ve chvili, kdy to néktery z hracli dokaze, hra kondi.
Avsak to neni vse! Ovecky cestou z pastvy Smejdi v travé a sbiraji ¢tyflistky, které si nosi domu, takze
celou partii nevyhrava ten, kdo je dostane prvni domu, nybrz ten, jehoz ovecky ve chvili, kdy hra
skondi ,,natrhaly” a donesly do salase co nejvice Ctyrlistkd (pfipadné je mozné hru pfizpUsobit véku,
schopnostem a naladé hracua a hrat ji pouze klasickou formou, nebo Ctyflistky sbirat jen pro radost-
ptipadné jako druhou Uroven hry se samostatnym vitézem).

VYROBA HRY: Nejprve je tieba si stdhnout a vytisknout viechny &asti hry (2 poloviny hraciho plénu,
2-3x stranku s obrazky ctyrlistkll a zvifatek, 2-3x stranku s rubovymi stranami karet s obrazkem trsu
travy). Poté slepime a podlepime (i za-laminujeme) hraci plan a vyrobime karti¢ky (spojime ruby a
lice a rozstfihame je-pfipadné je mUZeme i za-laminovat nebo zpevnit ¢tvrtkou). A je to! Ted uzZ si jen
pripravime figurky (kazdy hraé/tym ¢tyfi od jedné barvy), zamichat karticky a hraci kostku a mizeme
zacit hrat!

PRAVIDLA HRY: Jak uz bylo fe¢eno, pravidla se pfili§ nelisi od klasického ,,Clovéce nezlob se”. Hraci na
uvod hazi tfikrat, nasazuji si na Sestku a na jednicku (po 6 se hazi znovu) a snazi se objet hraci plan a
dostat své figurky z ,pastvy” do ,salase”. Cestou se mohou vyhazovat a vyhozené figurky se vraci zpét
,na pastvu“. Jakmile to prvni hrac zvladne, hra konci. Ozvlastnénim jsou policka se symbolem trsu
travy, na kterych, kdyzZ se ovecka zastavi, bere si z hromadky jednu karti¢ku a zachova se dle instrukci
na ni (zeleny Ctyflistek si nechd, oranzovy Ctyflistek, kozu i vika vraci dospod balic¢ku, pficemz s kozou
tam vraci i vSe, co veze a po nalezeni vlka se jesté navic vraci zpét na ,pastvu”. Karty je vhodné
béhem hry promichavat, zvlast po néjakém vraceni. Na konci hry si kazdy spocita zelené ¢tyflistky a
vyhrava ten, ktery jich ma nejvic (pocitaji se jen ty, které figurky dovezly az do ,,salase”).

Prejeme hodné zabavy!










TREFAI TREFAI AJAJI TOJE  QPOZOR, TO JE VLK!

{ ¢ smULA! HLADOVA KOZA CHCE TE SNIsT,
FoxAl ‘TSI| o JSI, TENHLE CTYRLISTEK MK TERA TI SNE VSE, [l UTIKET ZPET NA
CTYRLISTEK! CTYRLISTEK! TE USCHLY] o0y Ve DA TVIA

TREFAI! I ,TREFA!

ZisKAL JsI ZisKAL JsI "
CTYRLESTEK! CTYRLESTEK! CTYRLISTEK!

TREFAI TREFAI AJAJ! TO JE POZOR, TO JE VLK!
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CTYRLISTEK! CTYRLISTEK! PASTVUI
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¢TYRLESTEK! ¢TYRLISTEK! CTYRLISTEK! JE USCHLY! JE USCHLY!







VELIKONOCNI VYTVARNE NAPADY
,VYROB S| KURATKO“
LY

VYSLEDEK




VELIKONOCNI VYTVARNE NAPADY
,VYZDOB SI ZAJICKA“

v

A mame tu néco pro milovniky mandal a antistresovych omalovanek, tentokrat ale pIné ve vasi
vlastni rezii a s velikonoénim nadechem!

Budete k tomu potfebovat jen svou fantazii, ntzky, lepidlo fixy ¢i pastelky a jeden specidlni cerny
slabsi fix (postaci i cerné pero, propiska, gelova tuzka ¢i jiny druh popisovace). A nase Sablony
samoziejmé. Pfidat poté mUzZete napft. tfpytky, nebo barevny papir, z néhoz mizete vyrobit
velikonoc¢ni pranicko a jeho horni stranu ozdobit svym vytvorem. Bude urcité stejné dobre slouzit
jako kreativni velikono¢ni vyzdoba i mily darek pro nékoho, koho mate radi.

A jak na to? Jednoduse! Staci jen vytisknout nase Sablony a vybarvit a ozdobit je dle obrazk(
vloZenych niZe. Pozadi mUzZe byt prakticky jakékoliv, klidné i jen abstraktni nebo jednobarevné (zde je
mozné vyuZit i napf. vodové barvy, zapousténi barev, tempery, suché pastely nebo kfidy). Zajicek se
na ném bude o to krasnéji vyjimat, pokud ho pomoci naznacenych ¢ar vyzdobite ¢ernymi ornamenty.
Libovolné hravé bryle, které vystfihnete, vybarvite a pfilepite na hotovy vykres, jsou uz jen tfesnickou
na dortu (kterou klidné mlzete vynechat).

Tak co? Pustite si néjakou svou oblibenou (relaxa¢ni?) hudbu a ponofite se s nasim specidlnim
zajickem do svéta barev, vzoru a fantazie?
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VELIKONOCNI VYTVARNE NAPADY
,,VESELE OSENIi“

A jako posledni ndpad tu mame sice staré, ale porad dobré (a hlavné krasné, zdbavné a roztomilé)
péstovani zeleného oseni za ucelem velikonoéni a jarni vyzdoby vaseho bytu, domku &i pokojiku.
Postup je velice jednoduchy.

Stadi si obstarat par zrnek psenice, Zita ¢i seminek jiné vhodné, rychle rostouci rostlinky (napft. reficha
je vybornd mimo jiné i proto, Ze vysledkem neni jen pastva pro oci, ale i vitané a hlavné zdravé
zpestreni jidelni¢ku napf. do rlznych jarnich pomazanek, ¢i jen tak na chleba s maslem) a vhodnou
nadobu, trochu hliny nebo jiného vhodného substratu (postadi ale i vihkda bunicina, nebo tfeba
papirové utérky ¢i kapesnicky) a pak uz se fantazii meze nekladou!

MiZete budouci zelenou nadheru nasit tfeba do vyfouklych vajicek, plata od nich, nebo do
jakéhokoliv vhodného kelimku, misky nebo zbytku plastové lahve. A zdobit vysledny ,paZit” Ize
prakticky jakkoliv. Nemusi to vidy byt jen nékolik Zlutych plastovych kuratek, ktera do néj zasadite a
postavite doprostied stolu, tak jak to jisté délaji vase babicky.

Zpracovat se daji i fotografie, masle, sponky, dratky na cisténi dymky... No, prosté cokoliv, co mate po
ruce. Staci se jen inspirovat nékterou z nize uvedenych fotografii, nebo si vymyslet néco vlastniho a
originalniho. Hlavni je, Ze si pfi tom uZijete spoustu legrace!
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