DISTANCNI MATERIALY
PRO SD ZS Zd'dr

HRA NA OPAKOVANI UCIVA
MATEMATIKY

VHODNE
PRO 1. AZ 5. ROCNIK




UVODNI SLOVO
Opét zdravime viechny nase zdky i Zdkyné a prindsime jim novou ddvku zdbavy a tentokrdt i
pouceni. Ale nebojte se, tahle forma vzdélavani vds urcité bude bavit, protoze kdo by nemél rad
pouté a lunaparky? Sprdvné, nikdo! Kazdy je miluje, a proto jsme se rozhodly, Ze vds na jeden
vezeme alespori virtudIng, kdyZ v redlu uz to tolik mésict nejde (a bohuzel jesté dlouho neptjde).

Neni to ale jen tak ledajaky lunapark! Obycejné kolotoée, houpalky a strelnice, to neni nic pro
nds! Nas lunapark je matematicky a o znamend, Ze pri ndvitévé jednotlivych atrakci se nejen
krdlovsky pobavite, ale také si zopakujete néco mdlo z hodin matematiky a to je preci super, ne?

Ze neni? Ale no tak, poé&itdni preci viibec nemusi byt nuda? NevéFite? Tak jen potkejte, co tu pro
vds mdme. Priklady, které jsme pro vds vybraly, totiZ nejsou nijak tézké. Jde spise o procvi¢ovani
zdkladnich dovednosti, takze je zvlddnou i nejnizsi rocniky (oblas moznd s drobnou pomoci
nékoho zkusenéjsiho, kterou ale vérime, Ze ve svych rodindch snadno naleznou, protoze ani jejich
rodie a sourozenci hdvstévou pouti uréité nepohrdnou). Zkrdtka to uréité bude stat za to, takze
uz neotdlejte a pust'te se do prozkoumdvani naseho lunaparkul Je tu toho k vidéni pomérné dost a
vy mdte ha viechny atrakce vstup zdarmal

Tak na co ¢ekdte? Zdbava zacind a bude to porddnd jizdal
S pozdravem
Vychovatelky SD ZS Zd'dr

PS: A abyste vy i vasi rodice méli prehled o tom, které atrakce uz jste navstivili,
prikldéddme vém vstupenku, na niZ vdm miZou zatrhnout vSechny spinéné ,ukoly", coZ
se vam jisté bude hodit i po ndstupu zpét do Skoly, protoZe nejen, Ze stadle plati
naSe vyzva ohledné pridélovdni bodi, ale timto ji rozSifujeme z hotovych vytvarnych
dél i na tuto (Fadné vyplnénou a podepsanou) vstupenku do naseho lunaparku. Tak
hura na véc!
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SKAKACE ATRAKCE
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INOVE ATRAKCE
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TAJENKA

Pojd'te si s ndmi zahrdt nase ,matematické" Sipky! Ze
nevite jak na to? Ale to je snadné! Staci vyplnit
~matematickou krizovku" v bodu jedna a hned budete
védét, na které balonky s vodou v bodé dva mdte mirit.
Hezky jeden po druhém, tak jak jsou za sebou v ,krFiZovce"
je provrtejte av druhém stdnku (v bodé tFi) diky tomu
snadno odhalite, kterd pismena k nim patFi (v jediném
sporném pripadé vdm napovi barva policka v .kriZovce"). Na
zdvér pak uz jen sta&i vepsat pismena poporadé do balonki
v bodé ctyri a tajenka je na svété. Podle nds je urcité
pravdivd. Co myslite vy?
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- KLAUNOV STANEK S BALONKY

Jen tri balonky ve stdnku (jeden v
kazdém svazku) nesou éisla, kterd
nepatri do Uvodni ciselné ,kriZzovky".
DokdZete je najit, vepsat do klauno-
vych balonki a zjistit kone&ny
vysledek?




STRASIDELNY DUM

' STRASIDELNY DOM

1641 =17 x-32=12

xX=2 x=4§ ——— s

x

...
4
x=-13=23

DokdZete najit cestu ze
strasidelného domu piného désivych
monster, nebo v ném uviznete a budete
muset potupné pockat na obsluhu?
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STANEK S CUKROVOU VATOU

Pomozte stdnkarim zjistit, jakd barva vaty zdkaznikim nejvic

chutnd. Poradime vdm, Ze prodané vaty nesou ¢isla z . kriZzovky".
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JERAB NA PLYSAKY

Ulovit plysdka v fomto zdkarném automatu Ize jen 'rehdy, kdyz spusﬂ're
drapdk v ten sprdvny cas. Hodiny vlevo vdm tento cas ukdzou, staci se
jen ¥idit PRIKLADEM, zapsat udaJ, ktery ukazuji v dlgltalm podobé a
selist vSechny Cislice tohoto zdpisu. Kazdé hodiny vam tak pomohou
ziskat jednoho plysdka (nese na sobé ono ¢islo, které vypoctete). Na-
konec tak zbude jen jedna jind nepolapitelnd hracka. Najdes ji?
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BONUS NA ZAVER- ZAVESNY KOLOTOC
Tak a nyni, kdyZ mate projity cely lunapark, prisel ¢as na suvenyry! I my pro vds
jeden takovy mdme a vérime, Ze si jeho vyrdbéni porddné uZijete! Mizete si
s nim vyzdobit pokoj, nebo ho nékomu darovat, ale at’ uz s nim udéldte cokoliv,
uréité si pri pohledu na néj vzdy vybavite uvolnénou atmosféru lunaparku a
prenesete se v myslenkdch alespori ha okamzik na véechny ty bdjecné atrakce.

K vyrobé zavésného kolotoCe budete potrebovat vytisténé sablony, lepidlo, lepici
pdsku, provdzek, nlizky, papiry i étvrtky na podlepeni a pastelky nebo fixy.
Obrdzkovy ndvod je priloZeny, stali tedy jen podlepit, vystrihat, vyzdobit a
slepit Cernobilou stirechu a podlahu kolotole, zavésit ji na provdzek dle ndkresu a
vybrat si osm priloZzenych zvirdtek, které ndsledné vystrihnete, prilepite lepici
pdskou na provdzky a zavésite na koloto¢. A mate hotovo! Ted’ uz staci vyrobek
jen nékam zavésit a je to (tip: povéste koloto¢ do bezpeéné vzddlenosti nad
topeni nebo jiny bezpelny zdroj teplého vzduchu a uvidite, jak se bude
samovolné otdcet).
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ZVIRATKA NA VYBER




